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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ.

1.1. Настоящий Регламент предназначен для регулирования процесса соревнований, разрешения спорных моментов при их организации и проведении. Текст Регламента обсуждению не подлежит.

1.2. Нарушения данного регламента являются недопустимыми и наказуемыми.

1.3. Все непредвиденные настоящим регламентом случаи изучаются Судейской Коллегией которая - и только которая - имеет право принять окончательное решение.

1.4. Цели соревнования:

1.4.1. Популяризация симулятора live for speed (далее LFS) и автомобильного спорта в частности. 

1.4.2. Совершенствование навыков управления автомобилем в сложных условиях. 

1.4.3. Выявление сильнейших дрифтеров в симуляторе Live For Speed.

2. УЧАСТНИКИ

2.1. К участию в Соревнованиях допускаются любые физические лица, имеющие на своем компьютере установленную игру Live For Speed.

2.2. Соревнование проводится среди участников, подавших Заявку и прошедших регистрацию.

2.3. Во время Соревнований пилот имеет право использовать только заявленный автомобиль.

2.4. К участию в чемпионате допускаются пилоты использующие руль, мышь либо клавиатуру в качестве управления.

2.5. К участию в Соревнованиях допускаются автомобили с любым объёмом двигателя, независимо от наличия либо отсутствия турбины.
2.5.1. Для автомобиля марки FZ50 требуются ограничения для выравнивания шансов соперников в заездах соревнований «Formula Drift DV-Style», именуемые “гандикапами”. См. п. 11.1 Регалмента.
2.6. Допускаются автомобили только с приводом на заднюю ось.

2.7. Автомобили с приводом на переднюю ось, а также полноприводные автомобили не допускаются к участию в Соревнованиях.

2.8. Допускаются изменения, внесенные в полноприводные автомобили, благодаря которым привод на данных автомобилях осуществляется только на заднюю ось.

2.9. Допускается использование покрышек любого типа (без видимых повреждений и деформаций), кроме покрышек типа Спортивные (Sport).

3. КРАТКАЯ СХЕМА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

3.1. Для принятия участия в Чемпионате участникам необходимо заполнить Заявку участника перед каждым этапом Чемпионата.
3.2. Все заявившиеся участники проходят тренировочную сессию перед проведением каждого этапа.

3.3. По результатам выступления на каждом этапе Чемпионата участник получает определенное количество баллов.
3.4. Финальные баллы Чемпионата для каждого участника определяются по сумме баллов, полученных на каждом из этапов Чемпионата.
3.5. Чемпионат разыгрывается только в личном зачете.

4. ПОДРОБНАЯ СХЕМА ПОДГОТОВКИ К УЧАСТИЮ В СОРЕВНОВАНИЯХ

4.1. Заявка участника

Для принятия участия в Чемпионате участникам необходимо отправить заявку на регистрацию перед каждым этапом Чемпионата.

4.1.1. Форма заявки заполняется на официальных сайтах Чемпионата «Formula Drift DV-Style» - http://vd-team.my1.ru , http://dv-drifters.tk .
4.1.2. В случае невозможности заполнения формы заявки на сайте Чемпионата, желающие участвовать в Соревнованиях связываются с Организаторами Чемпионата по телефонам и электронной почте, указанным на официальных сайтах Чемпионата «Formula Drift DV-Style» - http://vd-team.my1.ru , http://dv-drifters.tk  – для подачи заявок на их участие.

4.1.3. Сроки подачи заявки на каждый из этапов заканчиваются с началом этапа Чемпионата.
4.1.4. Просьба в заявках указывать ник, который использовался на предыдущих этапах.
4.2. Тренировочные сессии

В день проведения этапа Чемпионата все зарегистрировавшиеся по заявке участники должны принять участие в обязательных тренировочных сессиях на трассе с целью максимально качественной подготовки к Соревнованию. (Даты и время проведения тренировочных сессий публикуются на официальном форуме Чемпионата «Formula Drift DV-Style» - http://vd-team.my1.ru , http://dv-drifters.tk )

5. ПОДРОБНАЯ СХЕМА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

Согласно принципу проведения Соревнований зачетные заезды делятся на Одиночные зачетные заезды – квалификация, и парные зачетные заезды. По результатам зачетных заездов в этапе Чемпионата участники получают определенное количество баллов в общий зачет Чемпионата
5.1. Одиночные зачетные заезды – квалификация.

Подробнее о системе судейства одиночных зачетных заездов – см. п. 6.1. Регламента.

5.1.1. В день проведения этапа Чемпионата проводятся одиночные зачетные заезды всех зарегистрированных участников Чемпионата, прошедших «отборочный тур».
5.1.2. Старт одиночных заездов осуществляется в алфавитном порядке.

5.1.3. За невыход на старт в свою очередь, судьи соревнований имеют право оштрафовать участника, вплоть до его дисквалификации с этапа.

5.1.4. В одиночных зачетных заездах всем участникам предоставляются 2 попытки прохождения трассы: обе попытки являются зачетными.

5.1.5. Места распределяются по результатам 1 лучшей из 2 попыток прохождения трассы. Если 2 или более участников набирают одинаковое количество баллов в лучших и худших одиночных зачетных заездах, победитель определяется путем повторного заезда данных участников.

5.1.6. По результатам (полученным баллам) одиночных зачетных заездов отбираются лучшие 16 участников, набравшие наибольшее количество баллов с 1 по 16 места. Эти 16 лучших участников составляют «ТОП 16» (либо «ТОП №», где № - количество участников турнира, прошедших одиночные заезды), проходят в следующий тур соревнований - "парные зачетные заезды" и зарабатывают положительное количество баллов за этап.
5.2. Парные зачетные заезды

Подробнее о системе судейства парных зачетных заездов – см. п. 6.2. Регламента.

5.2.1. 16 лучших участников по результатам одиночных зачетных заездов проходят в «ТОП 16» (1/8 финала), где проводятся парные зачетные заезды.

5.2.2. Участники из «ТОП 16» формируют сетку парных заездов, по которой участник, занявший первое место в «ТОП 16», соревнуется с участником, занявшим 16 место в «ТОП 16». Таким образом, формируется 8 парных заездов по принципу «#1 против #16», «#5 против #12», «#3 против #14», «#7 против #10», «#8 против #9», «#4 против #13», «#6 против #11», «#2 против #15» .

Если участие в этапе принимает менее 16ти пилотов, то выбирается «ТОП 8», между которыми проводятся четвертьфинальные заезды.

5.2.3. 8 победителей каждого из 8 парных заездов «ТОП 16» (1/8 финала) проходят в следующий тур соревнования – «ТОП 8» (четвертьфинал).

5.2.4. 4 победителя каждого из 4 парных заездов «ТОП 8» (четвертьфинала) проходят в следующий тур соревнования – «ТОП 4» (полуфинал).

5.2.5. В «ТОП 4» (полуфинале) 4 победителя парных заездов из «ТОП 8» формируют следующие 2 парных заезда.

5.2.6. Места между проигравшими четвертьфинальные заезды распределяются согласно результатам квалификации.

5.2.7. 2 победителя 2 парных заездов «ТОП 4» (полуфинала) проходят в следующий тур 

Финальный парный заезд за 1-2 места. Победитель финального парного заезда получает 1-е место на этапе Чемпионата. Проигравший в финальном парном заезде получает 2-е место на этапе Чемпионата.

5.2.8. 2 проигравших в 2 парных заездах «ТОП 4» (полуфинала) соревнуются в парном заезде за 3-4 места. Победитель парного заезда за 3-4 места получает 3-е место на этапе Чемпионата. Проигравший в парном заезде за 3-4 места получает 4-е место на этапе Чемпионата.

Схема формирования парных заездов:
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6. СУДЕЙСТВО ЗАЧЕТНЫХ ЗАЕЗДОВ
6.1. Судейство одиночных заездов

Оценка одиночных заездов осуществляется судьями по 4 основным критериям:

• Траектория

• Угол

• Скорость

• Зрелищность

Одиночные заезды оцениваются по «системе снижения баллов», когда каждый участник начинает оценочный заезд с идеальным счетом в 100 баллов. Судьи вычитают баллы из 100, когда участник будет совершать ошибки в течение заезда, а также прибавляют баллы за зрелищность заезда. Вычитание будет начинаться с -1 и далее по 1 баллу по каждому из критериев оценки заезда, кроме зрелищности. Ноль штрафных баллов (т.е. 100 баллов, сохраненные участником по окончанию заезда) означает стопроцентное, идеальное прохождение трассы. Если 2 или более участников набирают одинаковое количество баллов в лучших и худших одиночных зачетных заездах, победитель определяется путем повторного заезда данных участников. В повторном заезде также по вычитанию штрафных баллов из 100 оцениваются траектория, угол заноса, скорость и зрелищность. Однако, эти баллы в зачет не идут – по данным баллам определяется только победитель и проигравший в спорном заезде, занимающие после перезаезда соответствующие места. Итоговый балл выставляется как среднее значение между оценками всех судей.

6.1.1. «Траектория» - идеальная линия, по которой участник должен следовать на трассе. Общая оценка участника будет существенно снижена за несоблюдение данной траектории. Траектория состоит из внутренних и внешних «точек клиппинга». Удаленность автомобиля участника от «точек клиппинга» во время движения по трассе отражается в вычитании штрафных баллов из счета участника по критерию «траектория». Также штрафные баллы начисляются за выезды за разметку трассы.

• «Точка клиппинга» - ключевая зона на трассе, в которой автомобиль участника должен двигаться в состоянии заноса задней оси максимально близко к данной точке, тем самым следуя корректной с точки зрения судейства траектории. «Точки клиппинга» делятся на внутренние и внешние.

o Внутренняя «клиппинг-точка» - зона на трассе, в которой баллы участника определяются тем, насколько близко от точки (отмеченной специальными конусами) проходит передняя часть автомобиля (передний бампер), когда автомобиль участника движется в заносе. Внутренняя «клиппинг-точка» размещается на внутренней стороне трассы, как правило, на вершине поворота.

o Внешняя «клиппинг-точка» - зона на трассе, в которой баллы участника определяются тем, насколько близко от точки (отмеченной специальными конусами) проходит задняя часть автомобиля (задний бампер), когда автомобиль участника движется в заносе. Внешняя «клиппинг-точка» размещается на внешней стороне трассы.

Организаторы/судьи Соревнования дополнительно объяснят всем участникам, какой должна быть оцениваемая «траектория» движения. Данная траектория служит наиболее оптимальной линией движения автомобиля в состоянии заноса на оцениваемом участке трассы. Корректное использование рекомендованной линии движения обычно означает минимальную потерю скорости на всем оцениваемом участке трассы.

Точки клиппинга обозначаются на трассе знаками (столбики, флажки). Если пилот сбивает такой столбик, начисляются штрафные баллы от 2 и более. Сбивать указатели разрешается лишь в том случае, если точка клиппинга находится у стенки (об этом дополнительно сообщается участникам).

Штрафные баллы по критерию «траектория» ранжируются от 0 до -30 баллов

6.1.2. «Угол» - угол заноса автомобиля, который может задать и контролировать участник на протяжении всего оцениваемого участка трассы. Этот фактор особенно важен при вхождении в первый поворот трассы. В случае потери угла заноса начисляются штрафные баллы по критерию «угол». Штрафные баллы по критерию «угол» ранжируются от 0 до -30 баллов

6.1.3. «Скорость» - скорость, которую автомобиль участника развивает на протяжении всего оцениваемого участка трассы, является третьим оценочным критерием. Основанием для оценки скорости является в большей мере входная скорость – т.е. скорость вхождения в первый поворот трассы. Но также оценивается и умение участника пользоваться большой мощностью своего автомобиля, чтобы во время продолжительного заноса не терять, а зачастую и увеличивать свою скорость движения в заносе.

Штрафные баллы по критерию «скорость» ранжируются от 0 до -30 баллов

6.1.4. «Зрелищность» - энергетика и эффектность, которые демонстрирует участник во время заезда. Это может быть и большое количество дыма из-под колес, и ранняя инициация дрифта перед входом в первый поворот, и резкая перекладка с одного бока на другой. Критерий «зрелищность» - единственный из всех критериев, который не вычитает, а прибавляет баллы к общему счету участника.

Дополнительные баллы по критерию «зрелищность» ранжируются от 0 до +10 баллов

6.2. Судейство парных заездов

Судейство парных заездов осуществляется судьями по тем же 4 основным критериям, что и в одиночных заездах (траектория, угол, скорость и зрелищность), но участники оцениваются в паре по принципу «лучше/хуже». «Траектория» оценивается аналогично одиночным заездам по расположенным на трассе клиппинг-поинтам. Участник, который едет к клиппинг-поинту ближе другого, получает преимущество в счете.

«Угол» оценивается также, как и в одиночных заездах, но в относительном сравнении обоих участников на трассе.

«Скорость» оценивается аналогично критерию «угол» - в относительном сравнении двух участников на трассе.

«Зрелищность» в парных заездах учитывается также как и в одиночных заездах, если участник демонстрирует большое количество дыма из-под ведущих колес, раннюю инициацию дрифта перед входом в первый поворот, резкую перекладку с одного бока на другой. Также в парных заездах в категории «зрелищность» добавляются баллы, если преследующий участник может ехать близко к первому, а также с максимальной точностью повторяет движения первого автомобиля (что называется "быть тенью" первой машины).

Судьи распределяют 10 баллов между участниками парного заезда (например, если один из участников выступил лучше другого, то оценки им будут выставлены в соотношении «7/3» (общая сумма = 10); если, к примеру, оба участника показали одинаковое мастерство, то оценка будет «5/5»).
6.2.2. Принципиальная схема проведения парных заездов:

Парный заезд состоит из 2 заездов: сначала первый участник лидирует, а второй его догоняет. Затем участники меняются местами, и теперь второй лидирует, а первый его догоняет. По результатам этих 2 заездов баллы участников суммируются и участник, получивший большее количество баллов, становится победителем парного заезда.

6.2.3. Правила старта машин в парных заездах:

При постановке на старт автомобили участников становятся один за другим. При старте и движении по разгонной прямой до указанной судьями точки участники должны разгоняться равномерно, не обгоняя и не удаляясь друг от друга. После указанной точки автомобили могут приближаться, удаляться и обгонять друг друга на трассе, только при соблюдении нижеследующих правил.

При движении по разгонной прямой до первого створа ворот:

• автомобиль преследующего участника может двигаться по всей ширине разгонной прямой, но не должен обгонять впереди идущий автомобиль и выезжать своим передним бампером за границу заднего бампера. В случае нарушения данного правила, заезд останавливается и запускается заново.

• автомобиль лидирующего участника может двигаться по всей ширине разгонной прямой, но не должен удаляться от преследующего участника (зачастую за счет большей мощности лидирующего автомобиля) более чем на 2 корпуса (~8-10м). В случае нарушения данного правила, заезд останавливается и запускается заново.

6.2.4. Обгоны в парных заездах:

Обгоны не запрещены, но обгонять можно только в крайнем случае, если соперник едет значительно медленнее и по слишком широкой траектории, и обгон не мешает дальнейшему движению соперника. Обгон в парном дрифте - крайне опасный маневр, и если попытка обгона будет совершена, не отвечая вышеуказанным правилам - обгоняющий получит штрафные баллы.

6.2.5. Контакты в парных заездах:
Штрафные баллы за контакт начисляются в том случае, если в результате контакта один или оба пилота потеряли контроль над автомобилем.

Контакты в парных заездах означают потерю баллов у того участника, который первым совершил ошибку, приведшую к контакту.

• Если первого участника развернуло (или он потерял контроль над заносом - т.е. чрезмерно сильный занос, из-за которого его автомобиль почти остановился), и второй допустил контакт из-за такой ошибки первого - первый получает 0, а второй 10 баллов.
• Если первый участник выехал за границы трассы 1 или 2 колесами и затем попытался вернуться на трассу, продолжая занос, но существенно снизив скорость, из-за чего второй участник не смог избежать контакта – первый также получает 0 баллов, а второй - 10.

• Если второй участник допустил контакт без вышеуказанных нарушений/ошибок первого пилота - второй получает 0 баллов, а первый - 10 баллов.

Выезжая на трассу абсолютно все участники должны отдавать себе отчет в том, что это спортивное состязание, и здесь возможны контакты, в том числе и по чужой вине.

6.2.6. Развороты в парных заездах:

В случае разворота одного из участников во время парного заезда, он автоматически получает 0 баллов, в то время как его оппонент зарабатывает все 10 баллов (независимо от качества его выступления). В случае если оба участника допустили разворот, то 0 баллов получает тот, кто

совершил разворот первым.

6.2.7. Перезаезды:

В случае, если по результатам этих двух заездов (общий результат парного заезда) участники имеют равное количество баллов, судьями объявляется «перезаезд», и участники заново проезжают 2 заезда, меняясь местами.

В случае, если по результатам этих двух заездов участники имеют близкое к равному количество баллов (с разницей не более 2 баллов), судьи имеют право назначить «перезаезд», но оставляют это право за решением судейской коллегии.

6.3. Обнуление счета (в одиночных и парных зачетных заездах)

Общее количество баллов в попытке приравнивается к нулю, если:

6.3.1. автомобиль развернуло во время заноса.

6.3.2. автомобиль проехал без заноса больше половины трассы.

6.3.3. автомобиль критически потерял скорость во время чрезмерного заноса и/или полностью остановился.

6.3.4. автомобиль выехал за границы трассы 3 (или более) колесами.

6.4. Выезд за границы трассы (в одиночных и парных зачетных заездах)

6.4.1. Если автомобиль при движении в заносе выехал за границы трассы 1 или 2 колесами и/или сбил 1 или несколько конусов, ограничивающих трассу (включая конуса «точки клиппинга») – вычитаются штрафные баллы за траекторию (если выехавший за пределы трассы автомобиль сохранил занос и продолжил движение в заносе).

6.4.2. Если автомобиль выехал за границы трассы 3 (или более) колесами – счет за данную попытку обнуляется.

6.5. Решения разногласий и апелляции

В случае несогласия с судейской оценкой участник (в случае одиночного заезда) или оба участника (в случае парного заезда) могут устно обратиться в судейскую коллегию и/или к руководителю соревнования спустя не более, чем 10 минут после официального объявления счета/баллов за заезд. Баллы за одиночные заезды объявляются по окончанию всех одиночных заездов. Баллы за парные заезды объявляются по окончанию каждого из парных заездов.

7. ДИСКОННЕКТ.

7.1. Если участник вышел с сервера или произошел разрыв связи, ему следует вернуться в гонку. Если вернуться не удалось в течение 7-10 минут, то участник считаетесь выбывшими с данного этапа, за ним сохраняются очки, заработанные до дисконнекта.

7.2. Все выбывшие пилоты при распределении мест ставятся позади остальных участников. Если сошедших несколько, они будут отсортированы по количеству заработанных очков на момент разрыва соединения.

7.3. Если разрыв связи произошел в момент парного заезда, назначается перезаезд. Если же один из участников покинул сервер и не зашел обратно в течение 7-10 минут, он считается проигравшим в заезде.

8. СОЕДИНЕНИЯ/ЛАГИ.

Перед запуском LFS, пожалуйста убедитесь, что все ненужные программы закрыты.

Например: музыка, интернет-мессенджер (icq, jabber), e-mail, интернет-браузер.
8.1. Лаг не будет считаться смягчающем обстоятельством при столкновении.
8.2. В парных заездах возможен перезаезд.

9. РЕСЕТ МАШИНЫ, ПЕРЕХОД В БОКСЫ, ПЕРЕХОД В ЗРИТЕЛИ.
9.1. Квалификация: ресет по решению судей.
9.2. Парные заезды: ресет по решению судей.
9.3. Если заезд закончен, участник должен перейти в зрители.

10. ЧАТ
10.1. Тренировочные заезды: Чат разрешен.

10.2. Квалификация: Чат разрешен, но должен быть сведен к минимуму. Во время заездов чат ОФФ.
10.3. Парные заезды: Чат запрещен. Особенно предложение своих оценок, комментарии заездов. Чат разрешен только в случае крайней необходимости и по вопросам к судьям.

10.4. Вы можете получить предупреждение. Если вы продолжите, то вполне вероятно вы получите штраф или дисквалификацию.
11. ГАНДИКАПЫ

11.1. Гандикапы – это искусственное занижение или увеличение параметров автомобиля используемый на всех чемпионатах «Formula Drift DV-Style» для уравнивания шансов между двух или более соперников. В состав ограничений именуемые как “гандикапы” входит: ограничение впуска на 7% и дополнительный балласт в размере 175 килограмм.
